REGULAMIN

Halowej Ligi Pitki Noznej
sezon 2018/2019

Organizatorem j Halowej Ligi Pitki Noznej, zwanej dalej ,,HLPN” , jest Hala Sportowo —

Rehabilitacyjna w Drezdenku dalej zwana ,,Organizatorem”.

1. CELE LIGI
1. Popularyzacja pitki noznej wsrdd mieszkancow miasta i gminy Drezdenko
2. Popularyzacja aktywnego wypoczynku w czasie wolnym od nauki i pracy.
3. Promowanie zdrowego, wolnego od uzywek stylu zycia.
4. Umozliwienie i prowadzenie rywalizacji pomig¢dzy druzynami grajacymi w pitkg nozna.
5. Wylonienie najlepszych druzyn uczestniczacych w Lidze.

6. Promowanie miasta Drezdenka poprzez zaproszenie do udziatu w lidze zespotéw z innych

wojewodztw.

2. ORGANIZACJA 1 WARUNKI UCZESTNICTWA
1.Oficjalna tabela, wyniki wszystkich meczéw beda dostgpne na oficjalnej stronie internetowej
Hali pod adresem www.hala-drezdenko.pl
2.0rganizator Ligi:

* Czuwa nad prawidtowym prowadzeniem rozgrywek,

* Zajmuje si¢ tworzeniem i przestrzeganiem terminarzy i regulaminu,

e Zajmuje si¢ rozstrzyganiem spraw spornych i protestow. Decyzje Organizatora dotyczace
spraw spornych i protestow sa ostateczne.

3.Warunkiem uczestnictwa w Lidze jest:

* zlozenie w terminie okreslonym przez Organizatora (14 pazdziernik 2018 r.) pisemnego
zgloszenia druzyny na formularzach dostarczonych przez Organizatora (w przypadku zbyt
duzej ilosci zgloszonych druzyn decyduje kolejnos¢ zgltoszen)

* wplacenie w terminie do dnia 28 pazdziernika br. tzw. ,,wpisowego” w wysokosci 700 zt.

brutto (stownie: siedemset ztotych) bezzwrotnej kwoty przeznaczonej na zakup nagréd i

pokrycia kosztow funkcjonowania Ligi.



4.Zawodnicy uczestniczac w rozgrywkach wyrazaja zgodg na publikowanie w prasie lokalnej oraz
na stronie internetowej Hali , imienia, nazwiska oraz fotografii wykonanych w trakcie meczéw lub
w trakcie rozdania nagrdd. Na stronie internetowej Hali beda publikowane indywidualne zdjgcia

uczestnikOw oraz zespotu.
5.W rozgrywkach moga uczestniczy¢ zawodnicy zgloszeni 1 uprawnieni do gry.

6.Zespoty ktore nie dostarcza potrzebnych dokumentdéw nie beda dopuszczone do gry ( zgloszenie

z podpisami zawodnikéw w dniu pierwszego swojego meczu w lidze)

7.Kazda druzyna moze zgltosi¢ do udzialu w Lidze maksymalnie 15 zawodnikow, bez mozliwos$ci
zmiany w trakcie rozgrywek. W druzynie moze wystapi¢ trzech zawodnikéw wystepujacych w
dowolnej klasie rozgrywkowej. Zawodnicy grajacy do klasy ,,A" wlacznie bez ograniczen .Junior

do 19 lat rocznikowo ( 2000).

8. Zawodnicy niepetnoletni moga bra¢ udziat w rozgrywkach po przetozeniu pisemnej zgody
rodzicoOw / prawnych opiekunow.
9.Terminarz rozgrywek bedzie wywieszony na tablicy informacyjnej oraz zamieszczony na stronie

internetowej Hali.

10.0rganizator ma prawo dokonywa¢ zmian kalendarza rozgrywek z minimum tygodniowym

wyprzedzenie.

11.Przelozenie meczow w uzasadnionych przypadkach moze nastapi¢ z 2 tygodniowym
wyprzedzeniem.

12. Terminy 2 ostatnich kolejek w kazdej z lig sq obligatoryjne.

13.W wypadku wycofania si¢ druzyny z Ligi, przed zakonczeniem rundy rozgrywek (lub po
zakonczeniu rundy) — wszystkie wyniki meczow z udzialem druzyny w tej rundzie zostaja

anulowane.

3. ZASADY PRZEPROWADZANIA ZAWODOW

1.Mecze rozgrywane beda zgodnie z terminarzem rozgrywek w Hali Sportowo — Rehabilitacyjne w

Drezdenku ,66-530 Drezdenko, ul. Konopnickiej 4

2.Druzyny obowiazkowo musza posiada¢ jednolite stroje z numerami. Numery potrzebne sa do

prowadzenia statystyk.

3.Do obowiazkéw druzyn rozgrywajacych mecze nalezy przybycie na salg, minimum 30 minut

przed wyznaczona godzing spotkania.

4. Kapitanowie druzyn rozgrywajacych mecz zobowiazani sa do podpisania protokotu po

zakonczeniu spotkania.


http://www.kalsliga.pl/

5.Mecze beda rozgrywane zgodnie z przepisami PZPN ( ze zmianami dla HLPN)).
6.Klasyfikacja
a) zespoty beda klasyfikowane w nastgpujacej kolejnosci
* liczba zdobytych punktow
* bezposredni pojedynek
* wicksza roznica bramek
* wigksza ilo$¢ zdobytych bramek
* mala tabela w przypadku rownej ilo$ci punktéw wigcej niz 2 zespolow
b) spadek i awans
* spadaja dwie ostatnie druzyny z I ligi do II ligi

* awansuja dwie pierwsze druzyny z II ligi do I ligi

7. W czasie gry zabrania sig :
» atakowania przeciwnika w sposob gwattowny i niebezpieczny
* wybijania pitki trzymanej przez bramkarza
* kopania pitki po gwizdku se¢dziego
7. Rzut karny
* punkt karny wyznacza si¢ w odlegto$ci 9 m od $rodka linii bramkowej w rownej odleglo$ci
od obu stupkéw bramkowych .
* rzut karny przyznaje si¢ przeciwko druzynie , ktoéra w obrgbie wtasnego pola karnego w
czasie gry , popehit przewinienie karne rzutem wolnym bezpos$rednim .
* w celu wykonania rzutu karnego nalezy przedtuzy¢ czas gry gdy zachodzi taka potrzeba.
7.1. Ustawienia pitki i pozycje zawodnikow:
» pitka lezy nieruchomo na punkcie karnym .
* wykonawca jest wlasciwie zidentyfikowanym.
* bramkarz druzyny broniacej pozostaje na wtasnej linii bramkowej pomigdzy stupkami ,
zwrocony twarza do wykonawcy rzutu do czasu kopnigcia pitki.
* pozostali zawodnicy znajduja si¢ w obrebie pola gry , poza polem karnym.
7.2.Postgpowanie
* wykonawca rzutu karnego zagrywa pitk¢ do przodu
* wykonawca rzutu karnego moze zagra¢ pitka ponownie jedynie w przypadku gdy
zostanie dotknigta przez innego zawodnika.
7.3.Sankcje gdy zostana naruszone ustalenia pkt 7.1.przez zawodnika druzyny broniace;.

* rzut karny powtarza si¢ gdy bramka zostanie zdobyta.



* rzut karnego nie powtarza sig jezeli bramka nie zostanie zdobyta.
7.4.Sankcje gdy wspolpartner wykonawcy rzutu karnego naruszy ustalenia pkt 7.1

* rzut karny powtarza si¢ gdy bramka zostanie zdobyta

* rzutu karnego nie powtarza si¢ jezeli bramka nie zostanie zdobyta

7.5.Jezeli wykonawca rzutu karnego naruszy ustalenia pkt 7.1 w czasie gdy:

» pitka jest w grze, druzynie przeciwnej przyznaje si¢ rzut wolny posredni z miejsca
przewinienia (jezeli mialo to miejsce w obregbie pola karnego rzut wolny posredni nalezy
wykonac¢ z linii pola karnego najblizej miejsca przewinienia).

8. Rzut wolny bezposredni
8.1 Rzut wolny bezposredni przyznawany jest druzynie przeciwnej , jezeli zawodnik

popehnil jedno z nastgpujacych przewinien w sposob uznany przez sgdziego za nierozwazny,

lekkomys$Iny lub przy uzyciu nieproporcjonalnej sity:

* kopie lub usituje kopna¢ przeciwnika

* podstawia lub usituje podstawi¢ noge przeciwnikowi

» skacze na przeciwnika

» atakuje / nawet barkiem/ przeciwnika

* popycha przeciwnika

* przytrzymuje przeciwnika

* pluje na przeciwnika

* rozmyslnie dotyka pitki reka w czasie gry / oprocz bramkarza w polu karnym/

* uderza lub usiluje uderzy¢ przeciwnika

8.2. Rzut wolny wykonuje si¢ z miejsca przewinienia.
8.3. Jezeli jedno z powyzszych przewinien zostaje popetnione przez zawodnika w jego
wlasnym polu karnym, druzynie przeciwnej przyznawany jest rzut karny.
9.Rzut wolny posredni jest przyznawany druzynie przeciwne] jezeli zawodnik zdaniem
sedziego prowadzacego mecz
e gra w sposoOb niebezpieczny /naktadka /
* celowo przeszkadza przeciwnikowi w poruszaniu si¢ / bez zamiaru zagrania piki /
* przeszkadza bramkarzowi w uwolnieniu pitki z rak
* popehia inne przewinienie nie wymienione wczesniej , dla ktorego sedzia przerwat gre

celem napomnienia lub wykluczenia zawodnika.

Rzut wolny posredni jest przyznawany druzynie przeciwnej jezeli bramkarz popetnia jedno

z nastgpujacych przewinien :



* chwyta pitkg po celowym kopnigciu jej do niego przez wspotpartnera
* chwyta pitke rekami po otrzymaniu jej bezposrednio z autu wykonywanego przez
wspotpartnera

Rzut wolny posredni wykonuje si¢ z miejsca przewinienia .

Bramka zdobyta z rzutu wolnego posredniego uznana jest jedynie wtedy jezeli przed
wpadni¢ciem do bramki dotknie innego zawodnika.
10. Mur ustawia druzyna broniaca i musi by¢ oddalony od pitki minimum 3 metry.
11. Przewinienia /sankcje
Zawodnik zostaje napomniany jezeli :
* uporczywie narusza przepisy gry
* gestem lub stownie okazuje niezadowolenie z decyzji sedziego
* zachowuje sig nie sportowo
* uzywa wulgarnych stow
Zawodnik zostaje ukarany kara czasowa 2 min jezeli popetni jedno z nastgpujacych przewinien :
* jest winny nie sportowego zachowania
* slownie lub czynnie demonstruje swoje niezadowolenie
* uporczywie narusza przepisy gry
* opOznia wznowienie gry
* nie zachowuje wymaganej odlegtosci przy wznowieniu gry rzutem roznym , rzutem

wolnym lub rzutem autu.

Za jakiekolwiek z powyzszych przewinien przyznawany jest druzynie przeciwnej rzut

wolny posredni wykonywany z miejsca wykroczenia .

Ukarany zawodnik kara czasowa /dwoch minut /moze powrdci¢ do gry gdy jego druzyna
utraci bramke. Powyzsze nie dotyczy zawodnika ukaranego czerwona kartka.
Wchodzi za zawodnika inny zawodnik z tawki po 5 minucie bez wzgledu na ilo$¢ strzelonych

bramek.

Przewinienia karane wykluczeniem z gry:
Zawodnik musi by¢ wykluczony z gry 1 zobaczy¢ czerwona , jezeli popehi jakikolwiek z
nastgpujacych przewinien :

* zachowuje si¢ i gra w sposob gwattowny i brutalny



po raz wtdrny zachowuje si¢ niesportowo, bedac juz wczesniej ukaranym upomnieniem
pluje na przeciwnika lub inng osobg

uzywa ordynarnego , obelzywego , zniewazajacego jezyka

pozbawia druzyng przeciwna mozliwosci zdobycia gola rozmyslnie zagrywajac pitke reka
zmierzajaca do bramki lub faulujac przeciwnika wychodzacego na czysta pozycje przed

bramkarzem

kartka z6tta :

udzielana trzecia z6tta kartka ( tj. czerwona ) - kara biezacego meczu .

zawodnik rezerwowy — zawodnik tej druzyny opuszcza pole gry .

kartka czerwona :

za faul taktyczny — kara biezacego meczu

za gre brutalng lub niesportowe zachowanie trzy mecze ( kolejne)

wybitnie niesportowe zachowanie , zniewazenie uczestnikéw , rozgrywek badz
Organizatora ( min .5 meczy do wykluczenia z rozgrywek wtacznie)

dla zawodnika rezerwowego eliminuje jednego zawodnika z gry tejze druzyny .Po
otrzymaniu trzech zoéttych kartek jest czerwona kartka i po 3 min wchodzi inny zawodnik z
tawki rezerwowych bez wzgledu na ilo$¢ zdobytych bramek.

Po bezposredniej czerwonej kartce zawodnik opuszcza pole gry i po uptywie 5 minut moze
wej$¢ zawodnik z tawki rezerwowych bez wzgledu na ilo$¢  zdobytych bramek.

Po otrzymaniu czerwonej kartki zawodnik musi opusci¢ pole gry 1 uda¢ si¢ do szatni lub na

trybuny

Wazne :

w przypadku czynnego zniewazenia sedziego/uderzenie , oplucie itp./ sgdzia natychmiast
zakonczy zawody.

wynik meczu zostanie zweryfikowany jako walkower przeciwko druzynie, ktérej zawodnik
zawinit.

zawodnik , ktory popehit powyzsze przewinienie jest wykluczony z dalszych gier do czasu
podjgcia odpowiedniego rozstrzygnigcia przez organizatorOw zawodow.

nie ma zadnego usprawiedliwienia za niesportowe zachowania zawodnika wobec sedziego.



Rozstrzygnigcia :

zawodnik wykluczony z gry / czerwona kartka/ nie moze powrdci¢ do gry , ani zajmowac
miejsca na tawce rezerwowych.

w przypadku utraty bramki druzyna moze uzupehi¢ sktad jezeli zawodnik jest ukarany
kara czasowa 2 min.

jezeli obie druzyny byly ostabione / to jest zawodnicy obu druzyn zostali ukarani
obopdlna kara 1 pada bramka to obie druzyny nie uzupehiaja sktadu do zakonczenia czasu
kary.

jezeli 3 zawodnikéw gra przeciwko 4 lub 5 i druzyna ostabiona traci bramke , moze
uzupehni¢ skiad tylko o 1 zawodnika.

jezeli druzyna grajaca w ostabieniu strzela bramke , nie uzupeinia sktadu przed uptywem
2 minut od chwili wykluczenia zawodnika.

uzupetnienie sktadu wymaga zgody sedziego czasowego , a w razie jego braku sedziego

gléwnego.

12.Rzut z autu

rzut z autu jest sposobem wznowienia gry przez zawodnika.

rzut z autu wykonuje si¢ noga.

Z rZutu z autu nie mozna bezposrednio zdoby¢ bramki.

rzut z autu przyznaje si¢ druzynie przeciwnej gdy pitka zagrana gora lub po parkiecie
calym swoim obwodem przekroczyta boczna linie boiska.

rzut z autu wykonuje si¢ z miejsca , w ktérym pitka opuscita linie boczna boiska stawiajac

pitke linii.

12.1. Wykonawca rzutu z autu w momencie jego wykonania musi stopami znajdowac si¢ za linia

boczna boiska , a pitka musi by¢ w bezruchu.

12.2. Zawodnicy druzyny przeciwnej znajduja si¢ przynajmniej I m od miejsca wykonania rzutu.

12.3.Pitka jest w grze , gdy zostanie kopnigta noga na pole gry.

12.4.Wprowadzenie pitki do gry z autu powtarza zawodnik druzyny przeciwnej , gdy:

przeciwnik wykonana rzut z autu nieprawidlowo
wykona z innego miejsca niz tego, w ktorym pitka przekroczylta lini¢ boczna
nie jest wykonany w ciagu 3-4 sekund od chwili wejscia w posiadanie pitki

nastapi jakiekolwiek inne naruszenie przepisow( np. pitka jest w ruchu).

13. Aut bramkowy- wznowienie od bramki

Rzut od bramki jest sposobem wznowienia gry. Gdy bramkarz ztapi¢ pitke do rak lub pitka wyjdzie



na aut bramkowy bramkarz wznawia gre wyrzucajac pitkg lub wykopujac ja poza wiasne pole
karne. Bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio z wznowieniem gry od bramki.
13.1.Rzut od bramki przyznaje si¢ gdy:

» pilka dotknigta przez zawodnika druzyny atakujacej, calym swoim obwodem przekroczy

lini¢ koncowa boiska zaréwno po podtozu jak i w powietrzu, a bramka nie zostanie zdobyta
4. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.Zobowiazuje si¢ kapitanow druzyn do oplacenia optaty wpisowej swojej druzyny do dnia 28
pazdziernika 2018 r. W przypadku nie dotrzymania terminu optaty druzyna nie zostanie
dopuszczona do rozgrywek.

2. Organizator ustala kwote wpisowego w wysokosci 700 zt brutto

3.Wptate nalezy dokona¢ na konto Hali Sportowo — Rehabilitacyjnej lub osobiscie w Hali czynne;j
od poniedziatku do piatku w godz. 6:00-22:00

Dane do przelewu:

Hala Sportowo - Rehabilitacyjna w Drezdenku

ul. Konopnickiej 4

66-530 Drezdenko

Nr rach.77 8362 0005 0000 0215 2000 0010

Tytut przelewu: wptata sktadki wpisowej na Halowa Ligg Pitki Noznej, sezon 2018/2019

4. Wszystkie zgloszone druzyny, ktore dokonaja wptaty wpisowego otrzymaja potwierdzenie wplaty
w formie paragonu lub rachunku.

5.Zgtoszenie druzyny do rozgrywek HLPN w Drezdenku i wptata wpisowego przez druzyng jest
réwnoznaczne z akceptacja postanowien niniejszego regulaminu.

6.W ramach wpisowego organizatorzy zapewniaja:

a) udostepnienie hali

b) organizatorzy zapewniaja obsluge rozgrywek (opracowanie terminarza, opracowanie

protokotu rozgrywek),

c¢) obstluge internetowa (wyniki, statystyki, komunikaty),

d) sedziow

e) nagrody (puchary lub nagrody rzeczowe) dla wszystkich druzyn z ligi oraz zwycigzcoOw
klasyfikacji  indywidualne;j.
7.Po wypetieniu protokotu, a przed rozpoczeciem meczu, druzyny na wniosek swego kapitana
maja prawo do weryfikacji sktadu druzyny przeciwnej. W tym celu wszyscy zawodnicy okazuja si¢

dowodem tozsamosci, ktory poroéwnuje sig z lista zgloszen i protokotem meczowym.



8.Druzyny w kazdym momencie trwania rozgrywek moga zglasza¢ protesty, co do uprawnien gry
(wynikajacych z punktu 1.1 regulaminu) zawodnikéw druzyn przeciwnych. Protest moze by¢
zgloszony na piSmie lub ustnie do osoby prowadzacej rozgrywki. Decyzje - po sprawdzeniu
zasadnosci — wydaje dyrektor Hali . Odwotanie od decyzji sgdziego rozpatruje dyrektor Hali.
9.Protesty rozpatrywane beda do dwoch tygodni wstecz od daty ztozZenia pisma.

10.Nie beda rozpatrywane protesty w sprawie tzw. ,nieobiektywnego” sedziowania. Zgodnie z
przepisami PZPN decyzje sedziowskie sa ostateczne i nie moga by¢ przez nikogo zmienione.
11.Wszystkie pozostate przepisy gry, ktore nie zostaly uwzglednione w niniejszym Regulaminie,

interpretowane sa wedtug przepisow gry PZPN.

Organizator HLPN
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