REGULAMIN XIll EDYCJI HALOWEJ LIGI PILKI NOZNEJ 2017/2018

| .UCZESTNICY:
LP. I LIGA Il LIGA
1. Z.B.ANTCZAK PIZZERIA TOMASSO
2. STRALCO WYGAZOWANI
3. TROJA DEEKS UNITED
4, BROWAR THE NATURAT
5. NIETOPERZ GARDZKO MAKS FOOTBOLL
6. OLDBOYE PIONIER ZWIERZYN
7. TIGER TEAM ZORZA PRZYNOTECKO
8. LIMITED EKIPA LESNIK RAPIN
9. FC NAZNACZENI ROFIX
10. TELEMAXX FC DEBESCIAKI
11. KOSA KAWCZYN ZRYW GLEBOCZEK
12. URAN TRZEBICZ

1. Sktady 15 osobowe , bez mozliwosci zmiany w trakcie rozgrywek . W druzynie moze

wystapic¢ trzech zawodnikow wystepujgcych w dowolnej klasie rozgrywkowej. Zawodnicy

grajacy do klasy ,,A" wtgcznie bez ograniczen .Junior do 19 lat rocznikowo ( 1999).

Zawodnicy niepetnoletni mogg bra¢ udziat w rozgrywkach po przetozeniu pisemnej zgody
rodzicow / prawnych opiekundw.

2. Klasyfikacja
a) zespoty bedg klasyfikowane w nastepujacej kolejnosci
- liczba zdobytych punktéw
- bezposredni pojedynek
- wieksza roznica bramek
- wieksza ilo$¢ zdobytych bramek
- mata tabela w przypadku réwnej ilosci punktow wiecej niz 2 zespotdw
b) spadek i awans
- spadajg dwie ostatnie druzyny z | ligi do Il ligi
- awansujg dwie pierwsze druzyny z Il ligi do I ligi



3. Terminy 2 ostatnich kolejek w kazdej z lig sg obligatoryjne.

4. Przetozenie meczéw w uzasadnionych przypadkach moze nastgpic¢ z 2 tygodniowym
wyprzedzeniem.

5. Protesty , zazalenia , rozpatrywane bedg do dwéch tygodni wstecz od daty ztozenia
pisma.

Il OBOWIAZUJACE PRZEPISY GRY :

1. W CZASIE GRY ZABRANIA SIE

- Atakowania przeciwnika w sposéb gwattowny i niebezpieczny
- Wybijania pitki trzymanej przez bramkarza

- Kopania pitki po gwizdku sedziego

- Atakowania wslizgami

2. RZUT KARNY
- Punkt karny wyznacza sie w odlegtosci 9 m od srodka linii bramkowej w rownej odlegtosci
od

obu stupkéw bramkowych .
- Rzut karny przyznaje sie przeciwko druzynie , ktéra w obrebie wtasnego pola karnego w
czasie

gry , popetnit przewinienie karne rzutem wolnym bezposrednim .
- W celu wykonania rzutu karnego nalezy przedtuzy¢ czas gry gdy zachodzi taka potrzeba.

2.1. USTAWIENIA PILKI | POZYCJE ZAWODNIKOW.

- Pitka lezy nieruchomo na punkcie karnym .

- Wykonawca jest wtasciwie zidentyfikowanym.

Bramkarz druzyny bronigcej pozostaje na wtasnej linii bramkowej pomiedzy stupkami,
zwrocony twarzg do wykonawcy rzutu do czasu kopniecia pitki.

Pozostali zawodnicy znajdujg sie w obrebie pola gry , poza polem karnym.

2.2.POSTEPOWANIE

Wykonawca rzutu karnego zagrywa pitke do przodu

Wykonawca rzutu karnego moze zagrac pitkg ponownie jedynie w przypadku gdy zostanie
dotknieta przez innego zawodnika.

2.3.SANKCJE GDY ZOSTANA NARUSZONE USTALENIA PKT.2.1.PRZEZ ZAWODNIKA
DRUZYNY BRONIACEJ.

- Rzut karny powtarza sie gdy bramka zostanie zdobyta.

- Rzut karnego nie powtarza sie jezeli bramka nie zostanie zdobyta.



2.4 SANKCJE GDY WSPOLPARTNER WYKONAWCY RZUTU KARNEGO
NARUSZY USTALENIA PKT.2.1

* Rzut karny powtarza sie gdy bramka zostanie zdobyta

* Rzutu karnego nie powtarza sie jezeli bramka nie zostanie zdobyta

2.5.Jezeli wykonawca rzutu karnego naruszy ustalenia pkt.2.1 w czasie gdy pitka jest w

grze,

* druzynie przeciwnej przyznaje sie rzut wolny posredni z miejsca przewinienia. Jezeli miato
to miejsce w obrebie pola karnego rzut wolny posredni nalezy wykonac¢ z linii pola karnego
najblizej miejsca przewinienia.

3. RZUT WOLNY BEZPOSREDNI

3.1 Rzut wolny bezposredni przyznawany jest druzynie przeciwnej , jezeli zawodnik
popetnit jedno z nastepujacych przewinien w sposéb uznany przez sedziego za

nierozwazny,
lekkomysiny lub przy uzyciu nieproporcjonalnej sity:

* Kopie lub usituje kopna¢ przeciwnika

* Podstawia lub usituje podstawi¢ noge przeciwnikowi

* Skacze na przeciwnika

* Atakuje / nawet barkiem/ przeciwnika

* Popycha przeciwnika

* Przytrzymuje przeciwnika

* Pluje na przeciwnika

* Rozmys$Inie dotyka pitki reka w czasie gry / oprocz bramkarza w polu karnym/

* Uderza lub usituje uderzy¢ przeciwnika

3.2. Rzut wolny wykonuje sie z miejsca przewinienia.

3.3. Jezeli jedno z powyzszych przewinien zostaje popetnione przez zawodnika w jego
wtasnym polu karnym, druzynie przeciwnej przyznawany jest rzut karny.

4.RZUT WOLNY POSREDNI
Rzut wolny posredni jest przyznawany druzynie przeciwnej jezeli zawodnik zdaniem
sedziego prowadzacego mecz

* Gra w sposob niebezpieczny /naktadka /

* Celowo przeszkadza przeciwnikowi w poruszaniu sie / bez zamiaru zagrania ptki /

* Przeszkadza bramkarzowi w uwolnieniu piki z rak

* Popetnia inne przewinienie nie wymienione wczesniej, dla ktérego sedzia przerwat
gre celem napomnienia lub wykluczenia zawodnika.

Rzut wolny posredni jest przyznawany druzynie przeciwnej jezeli bramkarz popetnia jedno
z nastepujgcych przewinien :
* Chwyta pitke po celowym kopnieciu jej do niego przez wspoétpartnera
* Chwyta pitke rekami po otrzymaniu jej bezposrednio z autu wykonywanego przez
wspoétpartnera



Rzut wolny posredni wykonuje sie z miejsca przewinienia .

Bramka zdobyta z rzutu wolnego posredniego uznana jest jedynie wtedy jezeli przed
wpadnieciem do bramki dotknie innego zawodnika.

5. Mur ustawia druzyna broniaca i musi by¢ oddalony od pitki minimum 3 metréw.
6. PRZEWINIENIA /sankcje
Zawodnik zostaje napomniany jezeli :

* uporczywie narusza przepisy gry

* gestem lub stownie okazuje niezadowolenie z decyzji sedziego
* zachowuje sie niesportowo

* uzywa wulgarnych stéw

Zawodnik zostaje ukarany karg czasowa 2 min jezeli popetni jedno z nastepujacych
przewinien :

* jest winny niesportowego zachowania

* stfownie lub czynnie demonstruje swoje niezadowolenie

* uporczywie narusza przepisy gry

* opbznia wznowienie gry

* nie zachowuje wymaganej odlegtosci przy wznowieniu gry rzutem roznym , rzutem
wolnym lub rzutem autu.

Za jakiekolwiek z powyzszych przewinieh przyznawany jest druzynie przeciwnej rzut
wolny posredni wykonywany z miejsca wykroczenia .

Ukarany zawodnik karg czasowg /dwéch minut /moze powrdci¢ do gry gdy jego druzyna
straci bramke. Powyzsze nie dotyczy zawodnika ukaranego czerwona kartka.

Wchodzi za zawodnika inny zawodnik z tawki po 5 minucie bez wzgledu na ilos¢
strzelonych bramek.

Przewinienia karane wykluczeniem z gry:

Zawodnik musi by¢ wykluczony z gry i zobaczyé czerwong , jezeli popetni jakikolwiek z

nastepujgcych przewinien :

* zachowuje sie i gra w sposéb gwattowny i brutalny

* po raz wtorny zachowuje sie niesportowo, bedac juz wczesniej ukaranym upomnieniem

* pluje na przeciwnika lub inng osobe

* uzywa ordynarnego , obelzywego , zniewazajgcego jezyka

* pozbawia druzyne przeciwng mozliwosci zdobycia gola rozmyslnie zagrywajac pitke reka
zmierzajacag do bramki lub faulujac przeciwnika wychodzacego na czystg pozycije przed
bramkarzem

KARTKI ZOLTE:

* Udzielana trzecia zétta kartka (tj. czerwona ) - kara biezgcego meczu .

* Zotta kartka zawodnik rezerwowy — zawodnik tej druzyny opuszcza pole gry .



KARTKI CZERWONE:

*Czerwona kartka za faul taktyczny — kara biezacego meczu

* Czerwona kartka za gre brutalng lub niesportowe zachowanie trzy mecze ( kolejne)
Wybitnie nie sportowe zachowanie , zniewazenie uczestnikow , rozgrywek badz
organizatora ( min .5 meczy do wykluczenia z rozgrywek witacznie) Czerwona kartka dla
zawodnika rezerwowego eliminuje jednego zawodnika z gry tejze druzyny .Po otrzymaniu
trzech zofttych kartek jest czerwona kartka i po 3 min wchodzi inny zawodnik z tawki
rezerwowych bez wzgledu na ilos¢ zdobytych bramek.

Po bezposredniej czerwonej kartce zawodnik opuszcza pole gry i po uptywie 5 minut moze
wejs¢ zawodnik z fawki rezerwowych bez wzgledu na ilo§¢ zdobytych bramek.

Po otrzymaniu czerwonej kartki zawodnik musi opuscic pole gry i udaé sie do szatni lub na
trybuny

WAZNE:

* W przypadku czynnego zniewazenia sedziego/uderzenie , oplucie itp./ sedzia natychmiast
zakonczy zawody.

* Wynik meczu zostanie zweryfikowany jako walkower przeciwko druzynie, ktorej zawodnik
zawinit.

* Zawodnik , ktory popefnit powyzsze przewinienie jest wykluczony z dalszych gier do czasu
podjecia odpowiedniego rozstrzygniecia przez organizatoréw zawoddw.

* Nie ma zadnego usprawiedliwienia za nie sportowe zachowania zawodnika wobec

sedziego.

ROZSTRZYGNIECIA:
* Zawodnik wykluczony z gry / czerwona kartka/ nie moze powrdéci¢ do gry , ani zajmowac
miejsca
na tawce rezerwowych.
* W przypadku utraty bramki druzyna moze uzupetnié¢ sktad jezeli zawodnik jest ukarany
kara
czasowg 2 min.
* Jezeli obie druzyny byty ostabione / to jest zawodnicy obu druzyn zostali ukarani obopdina
karg i
pada bramka to obie druzyny nie uzupetniajg sktadu do zakonczenia czasu kary.
* Jezeli 3 zawodnikoéw gra przeciwko 4 lub 5 i druzyna ostabiona traci bramke , moze
uzupetnic
skfad tylko o 1 zawodnika.
* Jezeli druzyna grajgca w osfabieniu strzela bramke , nie uzupetnia sktadu przed uptywem 2
minut
od chwili wykluczenia zawodnika.
* Uzupetnienie sktadu wymaga zgody sedziego czasowego , a w razie jego braku sedziego
gtéwnego.



8.RZUT Z AUTU.
*Rzut z autu jest sposobem wznowienia gry przez zawodnika.
* Rzut z autu wykonuje sie noga.
*Z rzutu z autu nie mozna bezposrednio zdoby¢ bramki.
* Rzut z autu przyznaje sie druzynie przeciwnej gdy pitka zagrana goéra lub po parkiecie
catym
swoim obwodem przekroczyta boczng linie boiska.
* Rzut z autu wykonuje sie z miejsca , w ktérym pitka opuscita linie boczna boiska stawiajac
pitke
linii.
8.1. Wykonawca rzutu z autu w momencie jego wykonania musi stopami znajdowac¢ sie za
linia
boczna boiska , a pitka musi by¢ w bezruchu.

8.2. Zawodnicy druzyny przeciwnej znajdujg sie przynajmniej 1 m od miejsca wykonania
rzutu.

8.3. Pitka jest w grze , gdy zostanie kopnieta nogg na pole gry.
8.4.Wprowadzenie pitki do gry z autu powtarza zawodnik druzyny przeciwnej , gdy:

* Przeciwnik wykonana rzut z autu nieprawidiowo

* Wykona z innego miejsca niz tego, w ktérym pitka przekroczyta linie boczng
* Nie jest wykonany w ciggu 3-4 sekund od chwili wejscia w posiadanie pitki

* Nastgpi jakiekolwiek inne naruszenie przepiséw( np.pitka jest w ruchu).

9. AUT BRAMKOWY - wznowienie od bramki
Rzut od bramki jest sposobem wznowienia gry. Gdy bramkarz tapie pitke do rak lub pitka
wyjdzie na aut bramkowy bramkarz wznawia gre wyrzucajgc pitke lub wykupujac jg poza
wtasne pole karne. Bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio z wznowieniem gry od
bramki.

9.1.Rzut od bramki przyznaje sie gdy:

* Pitka dotknieta przez zawodnika druzyny atakujacej, catym swoim obwodem przekroczy
linie kohcowg boiska zaréwno po podfozu jak i w powietrzu, a bramka nie zostanie

zdobyta.

Il POSTANOWIENIA KONCOWE :

Wszystkie pozostate przepisy gry, ktére nie zostaty uwzglednione w niniejszym przepisach
gry, interpretowane sg wedtug przepiséw gry PZPN.



